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FUNDAMENTACION DE LA ASIGNATURA

Dada la importancia creciente de los servicios integrados de texto, imagen y sonido, para realizar sistemas teleméticos, surge la necesidad de conocer y aplicar técnicas
de representacion y comunicacion de datos a través de diversos medios. Asi, al aplicar estos medios (voz, imagen y texto) en forma distribuida, se presentalo que hoy se
conoce como multimedia en internet, lo cual representa un gran avance tecnol 6gico en cuanto a la integracion de distintos medios remotos.

Por las caracteristicas del curso la metodologia de aprendizaje serd de carécter tedrico-préctica, realizando sesiones de laboratorio donde el alumno reforzara los
conocimientos adquiridos en sesiones de teoria. Esta materia requiere como antecedente la asignatura de bases de datos, bases de datos distribuidas, sistemas distribuidos
y sistemas telematicos | y le serd de gran utilidad en larealizacion de su trabgjo terminal | y 11 'y en su desarrollo profesional .

OBJETIVO DE LA ASIGNATURA

e El aumno analizara y aplicaralos principios de operacion en €l disefio de sistemas multimedia con distintas técnicas de interface.
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ASIGNATURA;

SISTEMASTELEMATICOSIII

CLAVE. _ITSIT30981

HOJA: 2 DE_ 10

No. UNIDAD: |

NOMBRE: INTRODUCCION A MULTIMEDIA

e El dumno describira que es multimedia considerando la terminologia que ésta emplea, asi como los aspectos de codificacion y representacion de datos.
e El alumno identificardlos componentes de un sistema multimedia.

OBJETIVOSPARTICULARESDE LA UNIDAD

#DETEMA

TEMAS

INSTRUMENTACION DIDACTICA

H/T

H/P

E.C.

CLAVE

11

13

14

15

¢, Qué es multimedia?

Terminologia.

1.2.1 Hardware.

122 Multimediaen red.
123 Software.

1231 Aplicaciones.
1.2.3.2 Ambientes.

Componentes de un sistema multimedia.

1.3.1 Mediosno temporales.
1311 Texto.

1.3.1.2 Iméagenes.

1.3.1.3 Gréficos.

1.3.2 Mediostemporales.
1.3.21 Video anaogo.
1.3.2.2 Video digital.
1.3.2.3 Audiodigita
1324 Mdsica

1.3.25 Animacion.

1.3.3 Otros medios.
1.3.3.1 Imégenes extendidas.

Codificacion y representacion de datos.

Modosy modalidades.

Exposicion de cada tema por parte del profesor

usando pizarrén, acetatosy rotafolios.

Discusién grupal parallegar a un consenso en

términos rel acionados a los sistemas
multimedia.

Andlisisde las caracteristicas de los
componentes de un sistema multimedia.

SUBTOTAL

1B, 2C, 4C
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ASIGNATURA; _SISTEMASTELEMATICOSIII CLAVE. _ITSIT30981 HOJA:_ 3 DE_ 10

No. UNIDAD: 11 NOMBRE: MODELOS

OBJETIVOSPARTICULARESDE LA UNIDAD

e El aumno identificardy aplicaralos modelos que existen para representar datos en sistemas multimedia.

#DETEMA TEMAS INSTRUMENTACION DIDACTICA H/T H/P | E.C. CLAVE
21 Formatos individuales. Exposicion de cada tema por parte del profesor 2 2 2 1B, 2B, 3C,
usando pizarrén y acetatos. 4C
22 For matos mixtos. 2 1 2
El alumno disefiara aplicaciones empleando los
2.3 M odelo composicional. formatos de datos individuales y mixtos. 2 1 2
23.1  Primitivasdel modelo.
2.3.2  Reglasde composicion. Andlisis de las caracteristicas de los formatos y
2.3.3  Transformacién. del modelo composicional por parte del
alumno. 2 2
24 Dominios de aplicacion.
Realizacién de précticas de laboratorio.
SUBTOTAL 8 4 8
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ASIGNATURA;

SISTEMASTELEMATICOSIII

CLAVE:

ITSIT30981

HOJA: 4 DE_ 10

No. UNIDAD: I11

NOMBRE: MEDIOSVARIANTESEN EL TIEMPO

OBJETIVOSPARTICULARESDE LA UNIDAD

e El dumno identificaray aplicara diversos medios variantes en €l tiempo que integran a un sistema multimedia.
e El alumno describira las arquitecturas de ambientes multimedia.

#DETEMA TEMAS INSTRUMENTACION DIDACTICA H/T H/P | E.C. CLAVE
31 Definicion Exposicion de cada tema por parte del profesor 1 1 1B, 2B, 4C,
usando pizarrén, acetatos y software de apoyo. 5C
3.2 Caracteristicas de los medios variantes en € tiempo. 2 2 2
3.21 Interaccion flexible. Desarrollo de aplicaciones por parte del
3.22  Sensitividad al contexto. alumno con €l fin de que aplique los conceptos
relacionados con los medios variantes en el
33 M odelos de comunicacién. tiempo. 2 2
3.4 Arquitectura de ambientes para aplicaciones multimedia. | Andlisisy discusion de los medios variantes en 2 2 2
34.1 Capasde procesamiento. el tiempo.
35 Granularidad y complejidad. Investigacién y andlisis de las arquitecturas de 1 1
ambientes multimedia.
3.6 Enlaces de gjecucion. 1 1
Realizacién de précticas de laboratorio.
3.7 Interfaces. 1 2 1
3.7.1 Manipulacion directa de voz.
SUBTOTAL 10 6 10
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ASIGNATURA;

SISTEMASTELEMATICOSIII

CLAVE:

ITSIT30981

HOJA: 5 DE_ 10

No. UNIDAD: IV

NOMBRE: DOCUMENTOSACTIVOSEN MULTIMEDIA

OBJETIVOSPARTICULARESDE LA UNIDAD

e El dlumno describira que es un documento activo y que el ementos lo integran.
e El alumno aplicara el concepto de documento activo en el disefio de aplicaciones.

#DETEMA TEMAS INSTRUMENTACION DIDACTICA H/T H/P | E.C. CLAVE
41 ¢Qué es un documento activo? Exposicion de cada tema por parte del profesor, 1 4 1 1B, 2B, 3C,
usando pizarrén, acetatos y software de apoyo. 4C, 5C
4.2 Estructura de un documento activo. 2 2
Disefio de documentos activos multimedia por
4.3 Notacion y edicion. parte del alumno. 2 2
431 Video.
4.3.2 Audio. Andlisis de las caracteristicas de un documento
activo con lafinalidad de poder describir en 2 2
44 Modelo de trayectoria. gue consiste un documento de este tipo.
4.4.1 Sistemas de ordenamiento de documentos.
Realizacién de précticas de laboratorio.
SUBTOTAL 7 4 7
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ASIGNATURA;

SISTEMASTELEMATICOSIII

CLAVE. _ITSIT30981

HOJA: __6_DE_ 10

No. UNIDAD: V

NOMBRE: DISENO DE INTERFACESMULTIMEDIA

OBJETIVOSPARTICULARESDE LA UNIDAD

e El dumno identificaralos aspectos a considerar en €l disefio de interfaces multimedia.
e El alumno disefiard interfaces multimedia.

#DETEMA TEMAS INSTRUMENTACION DIDACTICA H/T H/P | E.C. CLAVE
51 Introduccién. Exposicion de cada tema por parte del profesor 1 1 1B, 2B, 4C,
usando pizarrén, acetatos y software de apoyo. 5C
52 Integracion de medios. 2 2 2
521 Mediosinvariantes. Disefio de interfaces multimedia por parte del
5.2.2 Medios variantes. alumno con apoyo del profesor.
2 2 2
53 Enlaces cruzados. Investigacion y  andlisis de  aspectos
531 Bulsqueday granularidad. considerados en el disefio de interfaces
5.3.2  Consistenciadeinterfaces. multimedia (integracion, enlaces cruzados y
guias).
54 Guias. 2 2 2
54.1  Problemas con modelos hipertexto. Realizacion de précticas de laboratorio.
5.4.2  El papel delos guias.
5.4.3  Caracterizacion.
SUBTOTAL 7 6 7
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ASIGNATURA; _SISTEMASTELEMATICOSIII

CLAVE. _ITSIT30981

HOJA: 7 DE_ 10

No. UNIDAD: VI

NOMBRE: COMPOSICION Y COMBINACION

OBJETIVOSPARTICULARESDE LA UNIDAD

e El alumno identificara el modelo de comunicacion multimodal.
e El dumno aplicarala comunicacién multimodal en el disefio de aplicaciones mutimedia.

#DETEMA TEMAS INSTRUMENTACION DIDACTICA H/T H/P | E.C. CLAVE
6.1 Comunicacién mutimodal. Exposicion de cada tema por parte del profesor 2 2 4 1B, 3C, 4C,
6.1.1  Definicion. usando pizarrén, acetatos y software de apoyo. 5C
6.1.2 Caracterigticas.
Disefio de aplicaciones con comunicacion
6.2 Inter accién multimodal en sistemas multimedia. multimodal por parte del alumno. 3 1 3
6.2.1  Interaccién de protocolos.
6.2.2  Modalidades de correccion. Andlisisy discusién acerca de la comunicacion
multimodal .
6.3 Analisisdedatos. 3 1 3
6.3.1  Despliegue iconogréfico de datos. Realizacion de précticas de laboratorio.
6.3.2  Presentacion de datos en sonido.
6.4 Disefio de dispositivos de entrada. 2 1 2
6.5 Introduccién alarealidad virtual. 2 1 2
6.5.1 Escenarios.
SUBTOTAL 12 6 12
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ASIGNATURA; _SISTEMASTELEMATICOSIII

CLAVE. _ITSIT30981

HOJA: 8 DE_ 10

No. UNIDAD: VII NOMBRE: CALIDAD DE ARQUITECTURASY PRINCIPIOSPARA INTERFACESMULTIMEDIAY MUTIMODALES

OBJETIVOSPARTICULARESDE LA UNIDAD

e El dumno identificard algunos estandares para desarrollar aplicaciones multimedia.
e El dumno describiray aplicard e principio de acceso uniforme parainterfaces multimediay multimodales.

#DETEMA TEMAS INSTRUMENTACION DIDACTICA H/T H/P | E.C. CLAVE
7.1 Estandares. Exposicion de cada tema por parte del profesor 2 2 1B, 2B, 3C,
usando pizarrén y acetatos. 4C, 5C
7.2 Principios de acceso uniforme. 2 4 2
7.21  Representacion homogénea. El alumno disefiara aplicaciones empleando el
principio de acceso uniforme. 2 2
7.3 Estado del arte de sistemas multimedia en inter net.
Discusién grupal acerca de los estéandares que
existen para  desarrollar  aplicaciones
multimedia.
Realizacién de précticas de laboratorio.
SUBTOTAL 6 4 6
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ASIGNATURA;_SISTEMASTELEMATICOSIII CLAVE._ITSIT30981 HOJA:__ 9 DE_ 10
. RELACIONESDE U. HORAS LUGAR DE
#PRAC. NOMBRE DE LA PRACTICA TEMATICAS PRAC. REALIZACION
1 Aplicacion de formatosindividuales. I 2 LABORATORIO
COMPUTO
2 Aplicacion de for matos mixtosy modelos composicional. I 2
3 Disefio y desarrollo de una aplicacion multimedia variante en € I 4
tiempo.
4 Disefio de una aplicacion multimedia con animacién. I 2
5 Disefio y desarrollo de documentos activos. v 4
6 Aplicacion multimedia que integre, voz, imagen y texto. Y 6
7 Disefio de una aplicacion multimedia con comunicacion Vi 6
multimodal.
8 Aplicacion del principio de acceso unifor me en documentos VI 4

multimedia.
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ASIGNATURA,_SISTEMASTELEMATICOSIII CLAVE:__ITSIT30981 HOJA:___ 10 DE_ 10
UNIDADES PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION
PERIODO | tEMATICAS
1° I, 11, 111 (3,1-3,3) | 70% Examen + 10% tareas + 20% précticas.
2° 11(3,4-3,NIV, V | 70% Examen +10% tareas + 20% practicas.
3° VI, VIl 70% Examen + 10% tareas + 20% préacticas.
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